BASES GYMKHANA WALIKALE WEBQUEST
1. Organizacién

La organizacion del concurso esta promovida por: FUNDACION ALBOAN, con la
colaboracién de la Agencia Vasca de Cooperacion al Desarrollo, Deusto Tech, y EGIBIDE

2. Bases particulares

El presente documento refiere las bases del concurso denominado WALIKALE
WEBQUEST. La accidon comenzara y finalizara en el Salén de Actos del Campus de
EGIBIDE Molinuevo y su desarrollo tendra lugar en las instalaciones de los campuses de
Molinuevo y Jesus Obrero.

3. Aceptacion de las bases

La participacién en este concurso supone la aceptacién plena e incondicional de estas
bases generales y de las bases particulares de cada accién promocional. El reconocimiento
como grupo participante valido queda sujeto al cumplimiento de los requisitos establecidos
en el punto numero 4 de estas bases generales. La participacion en esta convocatoria
supone la aceptacion plena de las presentes bases asi como la cesidn de derechos de
imagen. Cualquier duda sobre la interpretacion de las mismas sera resuelta libremente por
la organizacién.

4. Requisitos de participacion

Puede participar en WALIKALE WEBQUEST cualquier persona con edad comprendida
entre los 14 y los 25 afos. No podran participar las personas que han participado en el
diseno del reto (ya sean de ALBOAN, EGIBIDE o Deusto Tech).

Habra una unica categoria de participacion, con premios para los 3 grupos que queden
primeros en la clasificacién. Los grupos menores de 18, deberan venir acompafiados de una
persona adulta.

Las personas participantes deberan concurrir obligatoriamente en grupos de 3 a 6
participantes, siempre que cumplan los requisitos previamente expuestos. En cada grupo se
designara a una persona que llevara la portavocia del grupo, y se descargara una app de la
que informaremos antes del evento, a través de la que el grupo podra responder las
distintas pruebas del reto. Ganara el grupo que responda el mayor numero de preguntas
correctamente en el menor tiempo posible.

En cada uno de los grupos la persona que capitaneara ha de disponer al menos de un
dispositivo electronico con conexion de datos y sistema ANDROID. Ademas tendra que
tener el GPS en funcionamiento. El resto del grupo podra colaborar en las bisquedas a las
respuestas. El itinerario del reto no ha de ser cumplido en un orden establecido, se pueden
ir resolviendo las pruebas indistintamente.
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Una vez todos los grupos hayan completado la totalidad de preguntas se elaborara un
ranking en el que apareceran el niumero de respuestas acertadas por grupo, asi como el
tiempo empleado en completar el reto.

Se establecen tres premios, por orden de clasificacion, valorados en 400€, 250€ y 150€
cada uno de ellos.

El resto de personas participantes recibiran un obsequio por su participacion.
La inscripcion es gratuita.
5. Fechas del evento

El evento tendra lugar el 16 de Febrero de 2019, con la salvedad de que por motivos
ajenos a la organizacién hubiera que trasladarlo de fechas.

El horario previsto es de 11.00 a 13.30, pudiendo la organizacion hacer variaciones sin
previo aviso por necesidades o cualquier causa de fuerza mayor

6. Inscripciones

Aquellas personas entre 14 y 25 afios podran inscribirse en
www.tecnologialibredeconflicto.org/walikalewebquest desde el 16 de enero hasta el 14 de
febrero a las 22.00 horas. Las inscripciones podran cerrarse antes en caso de que se
agoten las plazas antes de finalizar el plazo, en cuyo caso se habilitara una lista de reserva.
Esta inscripcion es gratuita y debe ir rellena en su totalidad, incluyendo:

- Nombre y apellidos de todas las personas participantes en el grupo (un minimo de 3 y un
maximo de 6)

- Correo electronico, al que se enviaran notificaciones sobre la gymkhana y a posteriori
sobre campanas de ALBOAN.

- Nombre que las personas participantes quieren dar a su equipo.

- Nombre completo de la persona que capitaneara el grupo.

Todas las personas inscritas recibiran un email de confirmacién. Cualquier notificacién de
urgencia que la organizacion realice lo hara a través de este canal.

Todas las personas inscritas deberan estar en la entrada del Salén de actos del campus
Molinuevo de Egibide (https://bit.ly/2RgCdiN Gasteiz) el 16 de Febrero de 2019 a las 10.45
horas, para confirmar su participacién y recibir toda la informacién necesaria para realizar el
reto. Recomendamos que las personas participantes traigan impreso el email de
confirmacién de la inscripcion o bien un pantallazo de este en un dispositivo electrénico.

Se recomienda a aquellos grupos cuya inscripcién quede en reserva que se presenten el
mismo dia 16 de Febrero a la misma hora y en el mismo lugar por si alguno de los grupos
inscritos no se presentara, aportando el email de reserva de plaza impreso o bien un
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pantallazo de éste en su dispositivo electrénico. Aquellos grupos inscritos que no sigan las
instrucciones indicadas, podran ser descalificados por la organizacion del evento.

7. Desarrollo y funcionamiento de WALIKALE WEBQUEST

WALIKALE WEBQUEST es una gymkhana o juego de pistas virtual, que se desarrollara en
los campus de Molinuevo y Jesus Obrero de EGIBIDE con la finalidad de dar a conocer la
campana de ALBOAN www.tecnologialibredeconflicto.org y el juego online sobre esta
tematica www.walikale.org. Se trata de descubrir la cara oculta de los teléfonos méviles. La
Webquest consta de varias pruebas cuyas incégnitas se corresponden con contenidos de la
campafia, y que estaran ubicadas en lugares que el grupo, con la ayuda de un mapa,
debera encontrar. Una vez ubicados los puntos, las preguntas se resuelven a través de
busquedas en internet.

Para acceder a las pruebas cada grupo debera descargarse en un dispositivo mévil una app
a través de la cual, mediante GPS, los grupos podran ir desplazandose por las instalaciones
del campus y la app ira indicandoles donde estan posicionadas las preguntas a resolver.

ES NECESARIO QUE EL TELEFONO CON QUE SE RESPONDA A LAS PRUEBAS
TENGA TECNOLOGIA ANDROID, Y DURANTE EL JUEGO EL GPS Y LOS DATOS
DEBERAN PERMANECER CONECTADOS.

Las personas concursantes deberan aportar los datos requeridos a la entidad organizadora
antes de comenzar la prueba para comprobar la inscripcién. Cada participante debera
atender a todas las instrucciones que las personas responsables de evento les den en cada
momento y prueba. Cualquier negativa a seguir estrictamente sus instrucciones dara lugar a
la desclasificacion inmediata. Si por negligencia de alguna de las personas concursantes se
produjese algun incidente, las responsabilidades tanto civiles como penales recaeran sobre
su persona. Cualquier monitor/a auxiliar de las pruebas, previa confirmacion del a
organizacion, podra descalificar a los grupos participantes que no cumplan las normas o
cuyo comportamiento no sea adecuado.

Al comenzar el evento, cada grupo recibira un mapa con los puntos en los que poder
encontrar las preguntas a resolver, asi como un kit de participante en el certamen. No
tendran que seguir un orden preestablecido para resolver los mini retos. Al alcanzar un
punto con una pista resolveran ésta (la persona que capitanea el equipo sera quien
introduzca las respuestas, una vez consensuadas con el resto del grupo) y podran pasar a
la siguiente.

Una vez completadas las 12 localizaciones con sus correspondientes pruebas deberan
acudir al Aula 30 del Edificio Errandonea, en el que se realizaran las comprobaciones
necesarias para realizar el ranking final. Los tres grupos que resuelvan correctamente el
mayor nimero de pruebas en el menor tiempo posible, recibiran los primeros, segundo y
tercer premio. En caso de haber empate se distribuiran equitativamente los premios entre
los grupos empatados.

TE!:HIILEHBIA » d o
e B G S G eustolech KEgibide


http://www.walikale.org/

8. Premio

Cada grupo ganador recibira un talén simbélico con el monto correspondiente a su premio
(18, 22 y 32 lugar). Dicho talon simbdlico se canjeara por el dinero, que se empleara para
fortalecer los propios procesos de participacion del grupo o en apoyo a iniciativas sociales.

El dinero se entregara preferiblemente mediante transferencia y previo pago de un recibi.
9. Publicacion de la identidad de los grupos ganadores

Las personas ganadoras aceptan que su nombre sea publicado por los medios que
ALBOAN, EGIBIDE, La Agencia Vasca de Cooperacion al desarrollo y Deusto Tech,
estimen oportunos, en el plazo maximo de 2 semanas una vez finalizado el concurso.

10. Tratamiento de la imagen y de los datos personales

Fundacion ALBOAN respeta la privacidad de las personas usuarias y el secreto y seguridad
de los datos personales, de conformidad con lo establecido en la legislacion aplicable en
materia de proteccion de datos, en concreto, el Reglamento 2016/679 del Parlamento
Europeo y del Consejo de 27 de abril de 2016, y su normativa de desarrollo, habiendo
adoptado para ello las medidas técnicas y organizativas necesarias para evitar la pérdida,
mal uso, alteracién, acceso no autorizado y robo de los datos personales facilitados, habida
cuenta del estado de la tecnologia, la naturaleza de los datos y los riesgos a los que estan
expuestos.

El tratamiento de los datos personales estos se basara en el consentimiento de la persona
interesada, a través de la aceptacion de este aviso legal y politica de privacidad.

Los datos personales sélo se trataran con la finalidad de prestarle el servicio solicitado, y no
seran en ningun caso cedidos a terceros, salvo por obligacién legal.

Dichos datos personales seran conservados durante el tiempo que dure la relacion que
vincule a la persona usuaria con Fundacién ALBOAN y en cualquier caso en los plazos
establecidos para dar cumplimiento a las obligaciones legales derivadas de dicha relacion.

La politica de privacidad de Fundacion ALBOAN garantiza a la persona usuaria en todo
caso la posibilidad de ejercitar sus derechos: el acceso a los datos personales relativos a la
persona interesada, y su rectificacion o supresion, o la limitacion de su tratamiento, el
derecho a la portabilidad de los datos, o a oponerse al tratamiento, pudiendo ejercitar dichos
derechos por correo ordinario dirigido a Fundacion ALBOAN, Padre Lojendio, 2, 22 48008
Bilbao ,por e-mail: info@alboan.org o bien ante la Agencia Espafiola de Proteccion de
Datos.

Al aceptar este aviso legal y politica de privacidad, la persona usuaria esta prestando el
consentimiento para que sus datos personales mismos sean utilizados segun los términos
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aqui establecidos. Las imagenes y videos que se tomen durante el evento mediante
cualquier medio por las entidades promotoras del evento y previa autorizacion de los sujetos
de dichas imagenes, podran ser utilizadas por ALBOAN,La Agencia Vasca de Cooperacion
al Desarrollo, Deusto Campus, Deusto Tech y Fundacion Kutxa con fines promocionales. Se
entiende que aceptando las bases del concurso al participar, cada persona cede todos sus
derechos de imagen a las entidades organizadoras, y a quienes éstas puedan designar para
su utilizacion.

En el caso de fotografias subidas a Redes sociales, la legislacion aplicable es la del fuero
especifico correspondiente a cada Red Social

TECNOLOGIA
@UBW& DE - GARAPENERAKD 1

CONFLICT0  asoan EUSHAL AGENTZIA £

SKO JAURLARITZA Eeus tOTECh ).@i/bi de



